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“Film” basligi altinda
bulunan “daire”
blogunu aldigimizda
su sekilde bir ekran
goruntusu ile
karsilasiyoruz.
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“Renk ayarla”
blogunu kullanarak
once dairemizin
rengini
duzenliyoruz. Daha
sonra ise “X” ekseni
uzerindeki
konumunu
dlzenleyerek,
dairenin dogru
konumda durmasini
sagliyoruz.
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konumdan geriye
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etmesi igin “time” Matematik |
blogunu ve
matematik blogunu
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Eim Bloklar sekilde goraldugu
Renk rengi ayarla M | gibi “x” ekseninin oldugu
il L boliime ekliyoruz.

x’in ilk degerini dairenin
baslangi¢ noktasi olan 100
‘ yaplyoruz.

Ancak bu igslem sonucunda
daire bizim istedigimiz
yonun tersi yonde hareket
ediyor.
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Bunu duzeltmek icin
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blogu Uzerindeki
(O’dan 100’e)
islemin, tam tersi
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sekilde calismasini
sagliyor.
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:
orum Ekle
Satir igi girdiler ettigi bir animasyon ile
Blok'u Daralt
Blogu Devre Disi Birak kar§||a$|y0ruz.
4 Bloklan Sil

Daire blogunun
Uzerine sag tiklayip
“Cogalt” 1 sectigimizde
blogu ¢ogaltabiliyoruz.
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Bloklari ¢ogalttiktan sonra dairelerle
ayni sekilde yerlestirebiliriz. Bu
gorinum, bizim hangi blogun hangi
daireyi temsil ettigini anlamamizi
kolaylastiracaktir.



Daha sonra tum dairelerin rengini
dlzenliyoruz.
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