UZAYLIYLA SOHBET

Projeye baslamadan 6nce sunlara karar vermelisiniz:
® Karakterinizin adi ne?
® Nerede yasiyor?
® Nasi bir karakter? Mutlu mu? Ciddi mi? Komik mi?

n Bugin bizimle konusan bir uzayl karakter yaratacagiz.

Kedi kuklasini silip bu kuklalardan birini secin ve projenize baslayin.

Nano Giga

Kendinize bir arka plan secin.
Dekor kutiphanesinde Uzay

boliminde bulunan bu
gorseli kullanabilir ya da uzayli
karakterinin bulunmasini

istedigin  baska bir dekor
secebilirsiniz.

Haydi  simdi  karakterimizin
bizimle konusmasini saglayalim!

bu kukla tiklaninca
Karaktere tiklayin ve bu bloklan

kullanin. Acik mavi renkte olan div& sor ve bekle

Algilama bloklarindan olan “Adin
Ne kadar glizel bir isim s [= o saniye

ne?” diye sor ve bekle kodu
ekrana soru yazdirmamizi saglar.

Bakalim ise yariyor mu? Karakterine tikla, sana Adin ne diye soracak, cevabi yaz ve bekle.
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Karakterimiz her seferinde ayni cevabi veriyor “Ne giizel bir isim”. ismimizi égrenip ona gore
cevap vermesini de saglayabiliriz. Bunu 3 adimda yapacagiz.

Diziler Kiliklar Sesler

1. Algilama grubundan “yanit” tusunu ve [izzm  [lse
islemler grubundan “... ile...i birlestir” kodlarini "7 (b
alalim. o (2.
Jven § Oz Tagtar

ile i birlestir

2. Yanit tusunu “world” vyazan vyere . o .
siriikleyelim ve “hello” yazan yeri “merhaba” ile yanit i birlestir
diye glincelleyelim.

3. Bu olusturdugumuz blogu “.... de ... saniye” tusunun icine yerlestirelim.

bu kukla tiklaninca
diye sor ve bekle

Ne kadar giizel bir isim [ [} e saniye

bu kukla tiklaninca

diye sor ve bekle

-Merhaba ! i birlesti 9 o o o =
ile yamit i birlegtir deo saniye

Simdi tekrar deneyelim. Nasil oldu? Herhangi bir problem var mi?
( Merhaba yazarken bir bosluk eklemen gerebilir.)

Bazen sordugumuz ismi sonradan Diziler | Kiliklar | Sesler
baske  seyler icin kullanmak

isteyebiliriz. Bu durumda “isim” [ Hareket f otayiar
adi altinda yeni bir degisken f corunim l Kontrol
olusturabiliriz. ISes I.-*-.Igllama

I kalem Iislemler
Veri grubundan bir degisken olustur J Ozel Taglar

‘U seciyoruz.

Bir Dedisken Olustur

Ve acilan pencerede degisken adina

wils w Bir Liste Clugtur
ISIMm” yaziyoruz.

Yeni Dedisken

Dedisken adi: isim
® Tum kuklalarigin - (O Sadece bu kukla igin

Tamam iptal
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7 Yeni  degiskenimiz  veri Bir Dedigken Olugtur
grubunda olustu. = &
. . ” .. isi i olsu
Simdi  buradan isim
olsun” tusunu ve algilama

grubundan “yanit” tusunu isim  degiskenini géster
¢alisma alanimiza alahm. —

isim ve yanit olsun seklinde Bir Liste Olustur
ic ice yerlestirelim.

Yine verilerden isim tusunu

Merhaba ile “isim” i birlestir

seklinde guncelleyelim. @
le

birlestir

Simdi  kodumuzu bu sekilde bu kukla tiklaninca

degi§tiriyoruz.w B('jylec'e. cevap dive sor ve belde

olarak  yazdigimiz isim  bir

degisken olarak saklandi ve isim | yanit olsun

biz onu farkli kodlar icinde de

kullanabiliriz. ile isim i birlestir deosaniye

i Untitled F . Diziler Kiliklar Sesler
- IHare.k:et IOIa;-'Iar
IG-jri'mL'\sn IK-er-JI
ISes I'—.Ignama
Degiskenlerimizden “isim”in ) kaem Fisiemier
yanindaki kutu secili oldugunda Lver B el
isim degiskeni sahnemizde de Bir Degigken Olugtur
goérunuayor. o isim |

isim , [ olsun

isim  degiskenini géster

isim  degiskenini gizle

Bir Liste Olugtur

X240 Y. 180 4

Kuklalar Yeni Kukla: Q / H‘ o]

n
IIIIIIiIl 1 !!
|‘|I!ll||

Sahne
2 dekorlar
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Olusturdugumuz  isim  degiskenini

bagka kodlar icin de kullanabiliriz  FH T

demistik.
Simdi karaketerimizin baska bir soru diye sor ve bekle
daha sormasini saglayalim. isim , yanit olsun

ile ' isim i birlestir de e saniye

eI JIER Iy IEThEd fle  isim i birlestir diye sor ve bekle

Diziler Kiliklar Sesler
m IHareket IOIayIar

f corinim

| de @ sanive
Bu soruya cevabimiz evet ise [ kalem Bistemier
karakterimizin ~ “harika” demesini  ver 0 Ozel Talar
istiyoruz. Bunun icin bir “eger” Py — yanit
tusu ve bir esitlik tusu kullanmamiz
gerekecek ) defa tekrarla

; I
k
SOl L

Bu kodu yazdigimizda ve karakterimizin soruya
evet cevabi verirsek harika demesini, baska bir eger yanit = ise
cevap verirsek hicbir sey sdylememesini saglamis 3

olduk. de @ saniye

Simdi bir deneyelim.

bu kukla tiklaninca

diye sor ve bekle

isim , yanit olsun
ile ' isim i birlegtir deesaniye

ST JIER-ILIVCIGGIETLE ile | isim 1 birlestir diye sor ve bekle

eger yamit = ise

/ de e saniye
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1 3 bu kukla tiklaninca

diye sor ve bekle

isim , yamt olsun

Baska bir cevap verdigimizde de
karakter bizi yanitlasin istiyorsak bu

sefer “eger” blogu yerine “eger / ile | isim i birlegtir de @) saniye
_deg”s? blogu  kullanmamiz  gerekir. ile | isim i birlestir diye sor ve bekle
Iste boyle: =

eger vant =304 ise
de € saniye
degilse
Himm i [ o saniye

Yeni dekor:

“/am

14

Nano'nun  sorusuna cevap verdigimizde
dekorun degismesini de saglayabiliriz. Bunun
icin projemize yeni bir dekor eklemeliyiz. Bunu
gecen hafta o&grenmistik. Nasil  yapildigini
hatirhyor musunuz?

Once yeni dekorumuzu kiitiiphaneden seciyoruz. ' o AT
" " Kuklalar Yenikuka @ / @ 3
Mesela “moon”.

YYeni deor

a/an

1 5 Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misin? [ BT T RVEMG T 1 [

c. .. yamt = ise
Dekor degisiminin bizim soruya
verdigimiz cevaba goére olmasini moon  dekoruna geg
saglayalim.

Diziler Kiliklar

Yeni kalik:
d/aa

Ayni zamanda karakterimiz
de sevinsin, bunun icin Nano
karakterinin  guldigd  Nano-b :

kihgina gecis yapiyoruz. @

Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misin? [ YERCGTERTON o121 1 5]

yanit = ise

moon dekoruna geg

nano-b kiligina geg



UZAYLIYLA SOHBET

Hatta karakterimizi sevincten
ziplatmayi da basarabiliriz.

Simdi bir deneyelim.

Projemizi baslattigimizda uzay
dekorunda ve Nano'nun ilk
kihginda olmasini  saglamak
icin bu kodlari projemizin
basina eklememiz gerekiyor.

Ve projemiz en sonunda
boyle goérinecek.

Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misin? [ [[7/-0CT R VoN T2 14 1
eger yanit = ise
moon dekoruna geg

nano-b  kiligina geg

9 defa tekrarla

y'yi m arttir

»
@ saniye bekle
»
y'yi €D arttir
»

@ saniye bekle

bu kukla tikl ca

space  dekoruna geg

nano-a

diye sor ve bekle

;, Yyanit olsun
ile isim i birlestir de o saniye
ile isim i birlestir diye sor ve bekle

eger yanit -Evet ise

Harika [l (] e saniye
d

se
de o saniye
Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misin? [ (VST TRTZN 11 )

eger yant = ise
moon dekoruna geg
»

nano-b  kiligina geg
(3

bu kukla tklaninca

space  dekoruna geg
nano-a  lahkgma geg

diye sor ve bekle

isim ;, yamt olsun
ie isim i birestir de@saniye

[ UER VLI IIET ile  isim i birlestir diye sor ve bekle

ejer yamt = [ ise
Y e @ sanive
degilse

de @ saniye
Ben simdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misinZ80 LT ERCHT SR T S

ejer yamt = 354 lise

moon dekoruna geg
»

nano-b  kikgina geg
[
edefa tekrarla

y'yi @1 artor
1= -

saniye bekle
13

y'yi @Y artor
|3
saniye bekle
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Ben gimdi aya gidiyorum benimle gelmek ister misin? [ [T TIRVEN T2 14 15
yanit = i

eger ise

2

$|md| size bir ipUCU daha, kuklamiz moon  dekoruna geg
Nano'yu ziplatmak icin  bu kodu [Mano-b lahgina geg
kullanmistik hatirladiniz mi? © defa tekrarla

/y'yi m arttir
Bunu projemizde bir ziplama fonksiyonu h

o N ’m saniye bekle
olarak tanimlayabiliriz, bdylece her }y'yi@arttlr

seferinde bu kodu kullanmamiza gerek

m saniye bekle
kalmaz. ‘

Diziler Kiliklar Sesler

I Hareket I Olaylar
Bunun icin 6zel taslar grubuna gidip IG:’:’urL’anm IKDntrnI
“bir tas olustur” a basiyoruz ve zipla I.ﬁ.lgllama
diye bir tas olusturuyoruz. I S

Ozel Taglar

Bir Tas Olustur
2 2 Yeni Tag

Bir Uzant Ekle m

> Secenekler

. tammla | Zipla

e aéfa tekrarla
y'yi @ artur
?Vsanive belde
:y'yi m artar

saniye belde

Tanimla (zipla) diye bir tus cikacak
karsimiza oraya ziplama kodumuzu
yaziyoruz.

bu kukla tiklaminca

2 3 space  dekoruna geg
nano-a  kahdma geg
diye sor ve bekle

Projelerde yazdigimiz kod bloklarini bir
tas olarak tanimlamak ve kullanmak
bize oldukca zaman kazandirir. < ——

Tipki “tekrarla” bloklariile kullandigimiz ega:e;a =

dongiler gibi, yeni olusturacagimiz degilse

taslar da uzun ve biyiik projelerin ] = € -oviv=

altindan kalkmamizi kolaylastirir. [ 5en simdi ayo icyorum benimie gemek ister misr R R A

ejer  yanit = By ise

ile isim i birestir de @ sanive
ST Tl IE, ile (isim i bifestir dive sor ve belde

moon  dekoruna geg
>

nano-b  lahgmna geg
b

apla






