5.11 HIKAYE YAZIYORUM

GENEL BAKIS

OGRENME CIKTILARI
Verilen bir problemi uygun adimlar: kullanarak c¢6zer.

Verilen bir problemi analiz eder.

MATERYALLER
5.11.A1 Programlamaya Basliyorum Calisma Kagidi
5.11.A2 Sekil Kartlar

ONERILEN DERS AKISI

oooo

1. A.Programlamaya Basliyorum (40 Dk)
2. B. Hikaye Yaziyorum (35 Dk)
3. C.Bugiin Ne Ogrendik (5 Dk)

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

@ Programlamaya Bashiyorum Etkinligi icin karton bardak temin etmeniz veya Ogrencilerden
istemeniz gerekmektedir.

A. CALISMA - PROGRAMLAMAYA BASLIYORUM

SURE
40 dakika

OGRENME CIKTILARI
Verilen bir problemi uygun adimlar: kullanarak ¢6zer.
Verilen bir problemi analiz eder.

BiLGIi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Algoritmik Diisiinme, Genellestirme,Soyutlama, Oriintii Tanima

Ones™

ANAHTAR KELIMELER
Hata Ayiklama,Oriintii Tanima, Algoritmik Diisiinme

MATERYALLER
5.11.A1 Programlamaya Basliyorum Calisma Kagidi
5.11.A2 Sekil Kartlar1
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HAZIRLIK

Her 6grenciden 1 adet kagit veya plastik bardak getirmesini isteyebilirsiniz. Ancak bu durum, 6grencilerin
getirdikleri bardaklarin farkli boyutlarda olmasina neden olabilir. Bu nedenle sinif mevcudu kadar
bardag sizin temin etmeniz, bardak boyutlarinin standart olmasi acisindan daha iyi olacaktir.

UYGULAMA

1. Smmftaki 6grencileri 41ii gruplara ayirin.
2. Her gruba 4 tane bardak vererek bardaklar: yan yana dizmelerini isteyin.



5.11 HIKAYE YAZIYORUM

3. Daha sonra her grupta bir robot, bir yazman ve iki karar verici olacak sekilde gorev dagilimini
yapin. Ancak bu gdrevlerin sabit kalmayacagini ve her bir sekil icin rollerin degistirilecegini
vurgulayin.

4. Sekil kartlarini gruplara dagitin ve bunun yani sira her grubun bos bir kagit ve bir kalem
cikarmalarini isteyin.

5. Etkinlik yonergelerini paylasin ve yonerge isaretlerini tahtaya yazin.

6. Tum gruplar calismalarini bitirdikten sonra her bir sekil icin yazilmasi gereken yonergeleri
ogrencilerle paylasin ve hepsini dogru yapan gruplar: tebrik edin.

ETKINLIK YONERGESI

{'PRUCRAM[AMAYABA§UY()RUM'I Simdi sizinle bilgisayar kullanmaksizin bir robotu programlamaya cahsacagiz. Her ne
kadar sadece kagit kalem kullansak da bilgisayar kullamlarak yaplan programlamaya
benzer bir is akartacagiz. Oncelikle karar verici -

roliinde olan arkadaslanmiz yan yana oturacak, §[KHKAR“ARI
bardaklan soldan saga dizecek ve A,B,C ve D seklinde
isimlendirecekler. Isimlendirme icin bardaklann
iistiine, kiiciik kagitlar yapistrabilir veya kalemle
isimlerini yazabilirsiniz. Daha sonra sekil kartlanna
bakarak 1. sekli olusturmak icin her bir bardagin
R e B noos nasil hareket etmesi gerektigine karar verecekler ve
5.11.A1 Calisma Kagidi yazman olan kisi bu bilgileri not alacak.

. . C e . 5.11.A2 Sekil Kartlar
Not ahirken su sekilde bir format kullanmamz isinizi kolaylastrabilir;

Sekil 1;

Not alma islemi sona erdikten sonra robot olan arkadasimz bardaklann basina gecerek her bir bardag yonergelere
uygun hareket ettirecek. Eger karttaki sekli elde edebilirseniz diger sekle gecin. Eger sonu¢ beklediginiz sekilde
akmazsa iyi bir ekip cahsmasiyla hatamn nereden kaynaklandigim bulabilirsiniz.

Bardaklan yonlendirirken kullanacagimz yonerge isaretleri su sekildedir;
-

YARIM BARDAK YARIM BARDAK

BIRBARDAKBOYU ~ BIR BARDAK BOYU GENISLIG GENISLIGH 180" 180

YUKARI  ASAGI  SOLA SAGA  SOLA SAGA

‘

Bu etkinlik https:// csedweek.org/files/ CSEDrobotics.pdf adresinde bulunan ders plamndan uyarlanmshr.

B. CALISMA - HIKAYE YAZIYORUM

SURE
40 dakika

OGRENME CIKTILARI

Verilen bir problemi uygun adimlar: kullanarak c¢6zer.
Verilen bir problemi analiz eder.

BiLGi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Algoritmik Diisiinme, Genellestirme,Soyutlama, Oriintii Tanima

Onec™

ANAHTAR KELIMELER
Hata Ayiklama, Oriintii Tanima, Algoritmik Diistinme
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5.11 HIKAYE YAZIYORUM

HAZIRLIK
Derse girmeden 6nce etkinlikte kullanacaginiz ciimleleri tahtaya yazabilirsiniz.
UYGULAMA

1. Siniftaki 6grencilerden 4’er kisilik gruplar olusturmalarini isteyin. Birbirleri ile farkl kisilik
ozelliklerinde olan 4grencilerin ayni1 grupta olmas: etkinligi daha eglenceli hale getirebilir.
Bu 6zelligi goz 6niinde bulundurarak gruplar1 kendiniz olusturmay: da tercih edebilirsiniz.
Etkinligin isleyisini pratik hale getirmek icin bir 6nceki derste olusturulan gruplarla da devam
edebilirsiniz.

2. Ogrencilerin kendi aralarinda karar vererek 1’den 4’e kadar numara almasinu isteyin.

Etkinlik yonergesi hakkinda 6grencilerinizi bilgilendirin.

4. Etkinlik sonunda hikayeleri, biitiinliik ve anlatimin 6zelliklerine gore siniftaki 6grencilerle
birlikte degerlendirin.

N

ETKINLIK YONERGESI

Simdi size bir hikayenin icerisinde bulunmasim istedigim 5 ciimle verecegim. 1 numarah dgrenci hikayesine, 1.
ciimle ile baslayacak hayal giiciinii kullanarak 5-6 satirdan olusan mini bir hikaye yazacak ve daha sonra bu
hikayeyi 2. ciimle ile bitirecek. Bu uygulamay yapmak icin 2 numarah 6grenci, 2 ve 3 numarah ciimleleri, 3
numarah égrenci 3 ve 4 numarah ciimleleri, 4 numarah 6grenci ise 4 ve 5 numarah ciimleleri kullanacak. Mini
hikayelerinizi yazarken arkadaslanmza gostermeden bireysel olarak ¢ahsacaksimz. Bunun icin 15 dakikahk bir
siireniz olacak. Bu siire sona erdiginde hikayelerinizi sirah bir sekilde yan yana dizerek okuyacak, birbirleri
ile celisen bilgiler varsa diizeltecek ve 4 mini hikayeden olusan anlamh tek bir hikaye olusturacaksimz. Mini
hikayelerden anlamh bir biitiin olusturmak icin ise 10 dakikamz olacak. Bu siirenin bitiminde ise her gruptan bir
kisi olusturdugunuz hikayenizi ssmfa okuyacak.

Mini hikayelerinizi yazmak icin kullanacagimz ciimleleri tahtada gorebilirsiniz;

1. Sabah go6zlerimi actigimda giines tiim coskusuyla odama dolmustu.

2. Aslinda yeni tasindigim bu sehri cok merak ediyordum.

3. Sira bu sene gidecegim okulu tanimaya gelmisti.

4. Oradan ciktigimizda annem ve ben birbirimize bakip giiliimsedik.

5. Buray1 sevsem de yatmadan 6nce eski arkadaslarimi ve mahallemi diisiinmeden edemedim.

Bu etkinlik https://edu.google.com/ resources/ programs/ exploring-computational-thinking/ adresindeki “writing a story” ders plamndan uyarlanmshr.

C .BUGUN NE OGRENDIK?

Bardaklar1 kullanarak blok tabanli kodlamaya oldukca benzeyen bir calisma yaptiginizi vurgulayin.
Ayristirma ve birlestirme becerilerinin “Hikaye Yaziyorum” etkinligi ile nasil gelistigini anlatin.



