559 SCRATCH PROJEM 2

GENEL BAKIS

OGRENME CIKTILARI

Blok temelli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak icin dogru algoritmay1 olusturur.
Dogrusal mantik yapisini uygular.
Dongii mantik yapisini uygular.
Karar mantik yapisini uygular.

ONERILEN DERS AKISI

1. A.Proje: Scratch Projem 2 (80 dk)
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OGRENME CIKTILARI

Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak icin dogru algoritmay: olusturur.
Dogrusal mantik yapisini uygular.

Doéngii mantik yapisini uygular.

Karar mantik yapisini uygular.

3. BIiLGI iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
L—L Siralama, Algoritmik Diisiinme, Otomasyon, Hata Ayiklama, Paralel isleme

@ PROGRAMLAMA BECERILERI
& Dongii, Nesne Kontrolii, Zaman Kontrolii, Coklu Ortam Kullanimi, Olay Kontrolii, Girdi Cikt1
Kontrolii, Grafik Kontrollerini Kullanma

UYGULAMA

Ogrencilerinizden oncelikle tasarim giinliiklerine projeleri ile ilgili hangi noktada olduklarini ve bugiin
neler yapmalar: gerektigini not etmelerini isteyin.

Daha sonra 6grencileri calismak iizere serbest birakin ve aralarinda dolasarak ihtiyaci olanlara destek
verin.

35-40 dk sonra 6grencilerden geri bildirim gruplarinda toplanmalarini isteyin. 15 -20 dk ayirdiginiz bu
stirecin sonunda 6grencileri projelerinde ilgili degisikleri yapmak iizere serbest birakin.



