OGRENME CIKTILARI

Blok temelli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak icin dogru algoritmay1 olusturur.
Dogrusal mantik yapisini uygular.

Do6ngii mantik yapisini uygular.

Karar mantik yapisini uygular.

MATERYALLER
5510. A1 Scratch Projesi Degerlendirme Olcegi

ONERILEN DERS AKISI
1. A.Degerlendirme : Proje Sunumlari (20+60 dk)

SURE
20 + 60 dakika

OGRENME CIKTILARI

Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak icin dogru algoritmay: olusturur.
Dogrusal mantik yapisini uygular.

Dongii mantik yapisini uygular.

Karar mantik yapisini uygular.

BILGi iISLEMSEL DUSUNME BECERILERI
Siralama, Algoritmik Diisiinme, Otomasyon, Hata Ayiklama, Paralel Isleme

PROGRAMLAMA BECERILERI
Dongii, Nesne Kontrolii, Zaman Kontrolii, Coklu Ortam Kullanimi, Olay Kontroli, Girdi Cikt1
Kontrolii, Grafik Kontrollerini Kullanma

MATERYALLER
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HAZIRLIK

Ogrencilerinizi durumunu ve proje sunumlarinin alacagi zamani géz 6niinde bulundurarak bu dersin
tamamini sunumlara ayirabilir ya da 6grencilere son kontrollerini yapmalari icin 20 dakikalik bir siire
tanryabilirsiniz.

UYGULAMA

Ogrencilerin hangi sirada sunum yapacagini belirlemek icin kura cekebilir, istekli gruptan baslayabilir
ya da projeleri isimlerine gore alfabetik sirada cagirabilirsiniz. Ogrencilerden projelerini tahtada
gosterdikten sonra:

e [k basta hayal ettikleri projenin ne oldugunu
® Bunu gerceklestirirken ne gibi degisiklikler yapmak durumunda kaldiklarini



® Yapmakta zorlandig1 béliimleri
® Devam ederse yapmak istediklerini
paylasabilirler.

Diger izleyen 6grencilerden de birer kiiciik kagida onerilerini yazip gruba vermelerini isteyin.

Not: Eger imkaniniz varsa cocuklara projelerinin tizerinde calismalarina devam edebilmeleri icin birer
flash disk getirip kaydetmelerini de isteyebilirsiniz.

Cocuklarin projelerini degerlendirmek icin Scratch Projesi Degerlendirme Olcegini kullanin

Ogrenci / Grup Adi:

SCRATCH PROJESI iCiN DERECELENDIRME OLCEGI

Scratch Proje Adi :

Olgiit Baslangig¢ (1-4) Gelismekte (5-8) Yeterli (9-10) Siradisi (10)
Kodlamaya |[__ Kodlamayla ilgili __ Kodlamayla ilgili bazi ___ Beklenen tim kavramsal ____Kavramsal yapilar ¢ok yerinde
iliskin kavramsal yapilar kavramsal yapilar igeriyor, yapilar kullaniimig, énemli ve farkli iligkilendirmeler
kavramsal kullanilmamis ya da hatal konular belli bir yere kadar noktalarin hepsi anlagiimig yapilarak kullanilmis, ileri
boyut kullanilmig (1-4) anlagilmig (5-8) (9-10) dizeyde anlasilmis (10)

Proje Tasarimi

Kendine 6zgi bir tasarim

__ Proje fikri diger projelerden

___ Proje tamamen &zgun bir fikir

__ Proje fikri ve yaraticilik diizeyi

ve yok (1-4) esinlenerek olusturulmus (5-8) tizerine kurulmus ya da icerigi dnemli dlgude destekliyor
esinlendigi fikri farkl bir noktaya| (10)
Ozgiinliik ___ Projeye ya da uriine __Amag ve yapiya iligkin tasiyabilmis (9-10)
iliskin net bir amag yok sezgisel bazi bulgular var __ Coklu katmanlar kullaniimig ve
(1-4) (5-8) ____Amaci ¢ok net, anlamli ve karmasik bir tasarimi var (10)
belirli bir yapisi var (9-10)

__ Etkilesim icermiyor (1-4) | ___ Baz etkilesimler igeriyor, __ Kullanici ara yuzi igerik ile
ancak amaci daha net ortaya | ___ Acik yonergeler vererek ortuglyor, karmasik ve
konulmali (5-8) kullanicinin programla yonergeler iyi ifade edilmis ve

etkilesimini sagliyor (9-10) tasarim ile butiinlesmis (10)
Kodlama ve |___ Proje blok yapisininve | ___ Proje blok yapisinin ve ___ Proje blok yapisinin ve bir __ Proje blok yapisinin ve birlikte
Programlama birlikte kullaniminin birlikte kullaniminin amag igin birlikte kullaniminin kullaniminin ileri diizeyde
Becerisi anlagiimadi§ini gésteriyor anlasildigini gosteriyor (5-8) anlasildigini gosteriyor (9-10) anlasildigini gésteriyor (10)
(1-4)
___ Belli diizeyde mantiksal yapi | ___lyi organize edilmis, mantiksal | ___ Fazladan programlama
___Mantiksal yapi ve ve organizasyon igeriyor (5-8) ve hata igermiyor (9-10) teknikleri kullanilmis (10)
organizasyon eksik (1-4)
___ Birkag hata igeriyor (5-8) ___Oldukga iyi organize edilmig,
Hatalar iceriyor (1-4) mantiksal ve hata icermiyor (10)
Siire¢ __ Ogrenci tasarim siirecini | ___ Ogrenci tasarim sirecini ___ Ogrenci tasarim siirecini ___ Ogrenci 6nemli 8lgiide tasarim

kullanmamis (1-4)

Proje igin zaman! etkili
kullanmadi ve zamaninda
teslim etmedi (1-4)

Isbirligi yapmadi (1-4)

kullanmaya galismis (5-8)

___Proje igin zamani etkili
kullandi ve bazi adimlari
zamaninda teslim etti (5-8)

___Bazenisbirligi iginde galisti
(5-8)

kullanmig (problemi tanimlamisg,
yeni fikirler retmis, ¢ézimu
segmis, test etmis ve sonuglar
sunmus) (9-10)

___Proje igin zaman etkili kullandi
ve tim adimlari zamaninda
teslim etti (9-10)

__Uyumlu bir sekilde igbirligi
icinde calisti (9-10)

strecini kullanmig (10)

___Proje igin zaman etkili kulland,
zamanindan énce bitirdi ve
fazladan eklemeler yapti (10)

___Sinifiginde ve diginda uyumlu
bir igbirligi sagladi (10)
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