YILDIZ TOPLAYAN COCUK

Simdi beraberce disenleri yakalama oyunu yaratacagiz. Oncelikle kedimizi silelim ve havadan
disecek kuklayr secelim. Bunun icin bilgisayar dosyamizdaki yildiz gorselini kullanabiliriz.
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Oyunumuzun arka plani icin bir de
dekor sececegiz. Yildiz toplayan cocuk
arka planini secelim.

Yeni dekor:
o/

Dekoru bilgisayanndan seg

Simdi yildizlarin yukaridan herhangi

B bir yerden dismesini saglamak igin SRR
bu kodu kullanacagiz
“Rastgele konum’a git” tasi yildizin rastgele konum 'na git
rastgele bir yerden dlUsmesini, - olsun
“y, 180 olsun” tasi yildizin en
yukaridan dismeye baslamasini,
“y'yi -5 arttr” da yildizin asagi
dogru hareket etmesini sagliyor.
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Yildizimiz yere disliyor ancak oyunun
surekliligini saglamak icin ekranin en altina tiklaninca

dustuginde yukaridan yeniden baslamasi

; . .. rastgele konum J i
gerekiyor. Bunu saglamak icin kod - na git
blogumuza bu taslarn ekliyoruz. Yi olsun

y konumu | < ¥

rastgele konum 'na git
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Oyunumuz icin yildizi yakalayacak bir kuklaya ’ R
ihtiyacimiz var. Bunun icin bilgisayarimizdan

cocuk kuklasini yUkluyoruz. o =

Yildiz kuklamizla cocuk kuklalarimizin boylarini birbirine ve sahneye uyacak sekilde ayarliyoruz.
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Diziler

Simdi cocugu oyuncunun kontrol edebilecedi bir
hale getirelim. Mesela sag ve sol oka basarak e
kontrol edebilsin. siirekli tekrarla
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Cocugunyildizlart  yakalayip  yakalamadigini
anlamak icin bir ses kullanabiliriz. Bunun icin
yildiz kuklasina yeni bir kod ekleyelim. siirekli tekrarla

tiklaninca

er  Gocuk a deddi (mi?)

pop sesini cal

rastgele konum 'na git

Yr olsun

. . A ] Kalem J Islemler
Oyunu biraz daha eglenceli hale :
/ Cven | R

getirmek icin puanlama sistemi
eklemeye ne dersiniz? Boylece
topladigimiz yildiz sayisini takip —
edebiliriz. Bir Liste Olugtur
Bunun icin veri grubundan yeni XghlDedsken
bir cﬂeg|§k"en Olusturuyoruz. Dediskenad Puan
Adina "Puan" yaziyoruz.

® Tim kuklalaricin () Sadece bu kukla igin
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B Ve kodumuzu puan taslarini icerecek sekilde gincelliyoruz.

tiklaninca

Bu kod ile yildiz kuklasi, cocuk kuklasina her degdiginde bir
puan arttirlyoruz. Oyun yeniden basladiginda ise puanlari
sifirliyoruz.
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Cocuk  a degdi (mi?)
F’uan i o arttir

pop sesini cal

rastgele konum ‘'na git

v, €D olsun

Simdi oyunu biraz daha heyecanl hale
getirmek icin yildizlarin sayisini arttirahim.
Bunun icin damga sembolline ve sonra

yildiz kuklasina basalim. Bodylece yildiz
kuklasi kodu ile beraber kopyalanmis

olacak.

Kopyasini cikart
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= Yildizin iizerine sag nklayp “Kopyasim akart” HrEn = e - -
komutu ile de yldizlan ¢ogaltabiliriz.

iste oyunumuz hazir! Dilerseniz oyunun
m keyfini cikarabilir ya da daha fazla yildiz
ekleyebilir veya yere disen her yildiz

icin bir puan eksiltmek icin nasil bir kod
yazabileceginizi disinebilirsiniz.






